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Chapitre I : Production Electronique Avancée
Partie A : Animation
Matiere : TIC Logiciel : Macromedia Flash Version 8
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I. Partie A: Animation

A

votre hot et prénom dans le disque loCal d:\.

Exercice 9:

On se propose de Créer une animation qui dure 30 images et qui représente e mouvement
du systéme solaire.

Pour cela :
1. Insérez 3 Calques appelés respectivement : terre, soleil, et espace.
2. Dans le Calque « espace » modifiez I'arriére plan en « gris foncé».

3. Dessinez |a terre dans le Calgue « Terre » et |e soleil dans |e Calque « Soleil » et convertissez-les
en symboles graphiques et hommez |es respectivement « terre » et « soleil ».

5. Créez une animation qui représente |a rotation de [a terre autour du soleil.
EXxercice 10

1. Lancer l|e logiciel de création d’animations Macromedia Flash Professional 8 et Créer un

nouveau document flash hommeé « Ex 10» dans Votre dossier et ayant comme propriétés :

Taille Arriére plan

400x300 pixels | #CCFFFF (15
Dans votre document Créer : A B
2. (Jhe séquence nommée « permutation» contient 5 Calgues :

. . C
a. Calque 1 homme « Case» : contient 3 Cases

Calque 2 nommé « Valeur de CA» : Mettre [a Valeur 10 (Comme |a montre la figure Ci-contre)
Calque 3 nommé « Valeur de CB» : Mettre la Valeur 15 (Comme |a montre la figure Ci-contre)
Calque ¢ nommé « Valeur de CC» : Mettre |a Valeur 02 (Comme la montre la figure Ci-contre)

® Q0 F

EffFectuer les différentes ahimations pour gboutir 3 une permutation des Valeurs de A, de B

et de C (NB : les ¢ Calques contiennent 20 images)
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3. (ne séquence 2 hommee « trahsformation» contient 2 Calques:
a. le premier Calgue, contenant 4o images, présente la transformation d’un cercle bleu en
triahgle jaune (déformation)
b. Le deuxiéme Calgue, contenant 4o images, présente [a transformation du texte «3 science
de rinformatique» en texte « Technologie de information et communication ».

¢. {Une séquence 3 nommeée « skieur» contient une animation de skieur sur une trajectoire comme

5. Publier votre ghimation, dans vVotre dossier de traVvail, Sous format html et SWF.

V11I. |a publication :

Flash, sauvegarde |es ahimations sous forme de fichier ayant I'extension « .......... » |ors de |a
publication flash convertit |e fichier en fichier exploitable en dehors du (ogiciel.

la montre la figure suivante:

Par défaut la commande .............. Crée un fichier .......... et un document ......... qui insere
votre ahimation dans une fenétre d’un navigateur.

9. Publiez votre ahimation.
= Pour Chanhger |es parametres de publication :
T ACEIVET 1€ MENU....vuerrierenrerrnrensenrenceseasaesnns

= ChOISir 13 COMMANAE ...ccvveinenrnieireeenrnrnenns

= Pour faire unh apercu avant la publiCation et |a publication.

T ACEVEY € MENU ..euvvrnernieneernernesesessesnesnesnes
& ChOIiSir |3 COMMANE ...c.eveeereirrernenrrncenrnnnns
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