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Partie Théorique

Exercice 1 : (……/1 pt) 
Donner une méthode pour le lancement de « MS-Power Point »

……………………………………………………………………………………………………………...……………………………………………………………………………………………………. 
Exercice 2 : (……../3 pts)

1/Remplir la grille suivante par les mots convenables:
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1. Les objets images, sons et vidéos sont des objets …………………………


   2. Le logiciel de présentation.
4. Un élément qui permet de se déplcer entre les diapositives.

   6. La page d’une présentation.

      9. Le mode d’affichage d’une présentation en plein écran.
2 / Définir le terme qui se trouve dans la colonne E ?
……………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………
Exercice 3 : (……/2.5 pts) 
Mettre dans l’ordre et compléter les étapes pour animer un objet  (de 1 à 6) 

	……….
	· Cliquer sur le menu « ………..………………..….  »  

	……….
	· Sélectionner l’objet à animer 

	……….
	· Sélectionner  « Ouverture, Fermeture,…  » 

	……….
	· Cliquer sur « Ajouter un effet  » 

	……….
	· Choisir l’animation désirée 

	……….
	· Choisir  la commande « ………..……..…..………..   » 


Exercice 4 : (……/1.5 pts) 
Donner le nom de chaque objet de la page d’accueil :
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	Désignation
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Partie PRATIQUE
1) Lancer le logiciel de présentation « Microsoft PowerPoint 2003 ».

2) Enregistrer la présentation sous le nom « Votre nom et prénom » dans le dossier «D:\ Devoir».
3) Créer  la diapositive 1 comme suit :
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4) Appliquer le modèle de conception « bilan » à votre présentation puis modifier son couleur en rouge.

5) Insérer une deuxième diapositive avec la mise en page « titre seul » 
6) Créer la deuxieme diapositive comme suit : 
· L’image du « disque dur » est situé dans le dossier «D:\ Devoir».
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7) Appliquer la mise en forme suivante au texte de la diapositive 2 :

· Police = Rockwell

· Style = gras
· Couleur = rose clair

· Taille = 40         

8) Appliquer la transition suivante à votre présentation : 
  Transition «  coin »  avec vitesse  « moyenne » et son « Acclamation ».

9) Appliquer l’effet d’animation suivante à la diapositive 2 comme suit :

· Le titre   (  Emphase : Rotation, Valeur : Double vrille.
· L’image    (  Ouverture, Losange
10) Ajouter une zone texte nommé « Retour » en bas de la diapositive et créer un lien hypertexte sur le texte « Retour» qui permet de se déplacer vers la 1ème diapositivive.

Barème :

	1)
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	3)
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	9)
	10)

	0.5
	1
	1
	1.5
	1
	1.5
	1.5
	 1.5
	1.5
	1


[image: image3.png]









2








3















































3





Retour












































Alignement = centré
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